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● เราจะเพิม่เหตกุารณใ์หม่ เพือ่ตรวจสอบวา่ คา่ของตวัแปร CurrentLevel มาก
กวา่หรอืเทา่กบั 2 หรอืไม่ หากใช่ เราสามารถตัง้คา่แอนเิมชัน่ของสไปรต์
Level2 เป็น Unlocked

● และเพิม่เหตกุารณใ์หมต่อ่อกีอนั เพือ่ตรวจสอบวา่ คา่ของตวัแปร
CurrentLevel มากกวา่หรอืเทา่กบั 3 หรอืไม่ หากใช่ เราสามารถตัง้คา่แอนเิม
ชัน่ของสไปรต์ Level3 เป็น Unlocked

● โดยภาพรวม โคด้จะเป็นดงันี้

https://wiki.gdevelop.io/gdevelop5/tutorials/space-shooter/13-main-menu/#connecting-the-main-
menu-to-the-levels 1

https://wiki.gdevelop.io/gdevelop5/tutorials/space-shooter/13-main-menu/#connecting-the-main-menu-to-the-levels
https://wiki.gdevelop.io/gdevelop5/tutorials/space-shooter/13-main-menu/#connecting-the-main-menu-to-the-levels


GDevelop Space Shooter / Main Menu & The End

Finishing the game

● เปิดหนา้ event ของ Base Scene (Base Scene Event)
● คน้หา event “At the beginning of the scene”
● ถดัลงมาจากการ Play the sound …. ใหใ้ส่ action เพือ่สรา้งวตัถจุากรปูแบบ

ภายนอก ดว้ยคำสัง่ Create objects from an external layout

● เปลืย่นชือ่ external layout เป็น
"Level" + GlobalVariableString(LevelSelection)

● สดุทา้ยแลว้ event ทีส่รา้ง และ action จะหนา้ตาแบบนี้
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● ในขัน้ตอนสดุทา้ย คน้หาเหตกุารณเ์กีย่วกบัการตรวจจับการชนกนัระหวา่ง
player และ finish line

● จากนัน้เพิม่ action เพือ่เปลีย่นฉาก เป็น Main Menu Scene

ตอนจบ
ตอนนีเ้ราพรอ้มทีจ่ะเลน่เกมของเราแลว้ เปิด tab ‘Main Menu Scene’ และ กด run
เกม

***************************** จบตอน *****************************
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